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Movimento Software Livre: tecnologia e produgio colaborativa

A informagao e o conhecimento sao elementos que compade a reflexao acerca da atual configuracao
social — cuja realidade mostra-se cada vez mais redimensionada, transformando a comunicagio de
signos e as nogoes de tempo e espago —, um contexto permeado por discussoes referentes ao
campo das Tecnologias da Informacio e da Comunica¢io (TIC), principalmente com relagao a
aplicagao, utilizacao e producio social da tecnologia. Neste cenario podemos destacar a atuagao do
Movimento Software Livre, um movimento mundial que se constitui em torno das questdes que
envolvem o desenvolvimento de softwares de computadores e que questiona a apropriacao privada

da informacao e do conhecimento.

Este artigo faz uma breve analise do Movimento Software Livre a partir de sua relacio entre a
informatica, enquanto elemento tecnologico, e a configuragio do ativismo ou agdo coletiva,
buscando uma reflexdo acerca das implicagoes de um movimento tecnolégico para o ambito socio-
cultural. Neste sentido, indagamos acerca da abrangéncia dos ideais e valores do movimento para
além das TIC — destacando o contexto brasileiro — assim como refletimos sobre o desenvolvimento

e a utilizacio da tecnologia na sociedade contemporaneal.

' Ressaltamos que as consideragdes a seguir integram a pesquisa em andamento para dissertacdo de
mestrado do Programa de Pos-Graduagdo em Sociologia do Departamento de Ciéncias Sociais da
Universidade Federal do Parana, sob orientagao da Prof?. Dr®. Maria Tarcisa Silva Bega. A referida
dissertacdo versa sobre o tema das agbes coletivas e dos movimentos sociais no contexto histérico atual,
permeado por discussoes acerca das TIC no que se refere a aplicacao, utilizacdo e producéo social da
tecnologia, levando a sublinhar questdes como sociabilidade e construgao de identidade.
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TECNOLOGIAS DIGITAIS E DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARES

A Modernidade, com seus elementos de racionalizacio, desenvolvimento e industrializacio,
caracterizou um periodo em que técnica e ciéncia foram inseridas como forgas produtivas,
contribuindo para a emergéncia do modo de produgdo capitalista na sociedade ocidental.
Embarcando o sistema econdémico, o modo de produgao capitalista desenvolveu um mecanismo de
regras que permitiram o crescimento da produtividade do trabalho em longo prazo, fazendo com
que as tecnologias fossem institucionalizadas. Neste momento, a valorizacao da ciéncia e da técnica

permitiu a pesquisa industrial em grande escala, e o Estado passa a favorecer o progresso técnico e

cientifico. (HABERMAS, 1980).

Da mesma maneira, o desenvolvimento da informatica, impulsionado inicialmente pelo Estado,
também foi inserido no mercado produtivo. Entretanto, as inovagdes da informatica sé foram
possiveis devido ao compartilhamento do conhecimento técnico, mas logo foram patenteadas e

apropriadas pela inddstria, como no caso dos softwares de computadores. (BARAN, 2000).

De acordo com Castells (2001), todo modo de desenvolvimento de uma sociedade se define a
partir do elemento fundamental a promocao da produtividade no processo de producio. Se no
modo de desenvolvimento industrial o fio condutor da produtividade residia na introducao de
novas fontes de energia e na capacidade de descentralizacao do seu uso ao longo dos processos
produtivos, hoje, na sociedade da informacao, a fonte de produtividade se encontra nas tecnologias
de geracao de conhecimentos, de processamento da informac¢ao e de comunicacao de simbolos.
Este modo de desenvolvimento pode ser caracterizado pela interagdo entre os conhecimentos
tecnolégicos e a propria aplicagio da tecnologia, cujo fim presta-se a melhorar a geracio dos

conhecimentos e a producao de informagoes.

Uma das ferramentas essenciais do atual modo de desenvolvimento é o computador, devido a sua
capacidade de processar informagoes numa velocidade muito superior a do ser humano?.
Conforme aponta Guesser (2006), desde o surgimento dos computadores (meados da década de
1940), cada vez mais os setores da sociedade tém-se utilizado desta tecnologia, principalmente
devido a possibilidade de processar informacSes de maneira rapida e com baixo custo. Capaz de
auxiliar um conjunto de atividades humanas, desde o controle doméstico até o gerenciamento em

grandes multinacionais, o microcomputador (ou computadores pessoais) representou uma

2 Sobre as definicdes técnicas e o desenvolvimento dos computadores ver Guesser (2006) e Lévy (2003).
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mudanga expressiva na velocidade de processamento e nas rocas de informacdes em niveis globais.
De acordo com o autor este nao é o paradigma que caracteriza as sociedades, pois muitos paises
estao distantes desta realidade, entretanto, podemos caracterizar um modelo hegemoénico que

exerce grande poder de influéncia nas sociedades ocidentais desenvolvidas.

E neste contexto que destacamos a atuacdo do Movimento Software Lipre em torno das questdes
imbricadas no desenvolvimento de softwares de computadores e sua interrogacdo acerca da

apropriag¢do privada da informacdo e do conhecimento.

Em linhas gerais, o software ou programa de um computador é composto pela parte matematica
que ordena os comandos necessarios para o seu funcionamento, ¢ criado através da utilizacao de
uma linguagem de programacio, cujo texto escrito ¢ chamado codigo-fonte — a partir do cédigo-
fonte pode-se compreender como o programa foi realizado e quais as atividades que ele pode
desenvolver. O software denominado proprietario é o software que possui o coédigo-fonte fechado
e registrado, em que se cobra direito de propriedade intelectual: copyright. Dependendo da legislagao
do pafs, abrir, alterar ou divulgar o coédigo-fonte é considerado crime e é passivel de sang¢ao judicial
ao delator, sendo assim a pratica de duplicacio de programas deve ser realizada mediante
pagamento sobre o direito autoral: rgyalties. Desta maneira, o individuo que desenvolve este
software para uma empresa, ou seja, o funcionario, fica proibido de utilizar sua criagio para outro
fim e seu trabalho ¢é condicionado aos limites da empresa que o contratou. O direito de
propriedade ¢ inteiramente da empresa, sendo que o produto de criagio e competéncia do
desenvolvedor nao lhes pertence. Para além, os usuarios deste software nio podem modificar e

redistribuir o programa, tao pouco aperfeicoa-lo de acordo com suas necessidades.

Diferentemente do proprietario, o software denominado livre (ou gpen source) é o software que
possui o codigo-fonte aberto, o compartilhamento e a alteracio do cédigo-fonte sao garantidos,
bem como sua distribuicio, duplicagio e uso. Assim, devido a disponibiliza¢ao do cédigo-fonte, o
desenvolvimento em software livre atribui liberdade aos usuarios de executar os programas em
qualquer propodsito, o que engloba o estudo do funcionamento, a adapta¢ao as necessidades

especificas e a redistribuicdao de copias?.

® Sobre as diferengas dos modelos de desenvolvimento de softwares ver Guesser (2006), Hexsel (2002) e
Silveira (2004).



A disseminacdo do software livre ocorreu concomitantemente ao surgimento dos primeiros
microcomputadores pessoais, porém ganhou impulso com o inicio do projeto GNU em 1984, cujo
objetivo consistia em operar um computador com todos os softwares livres. O programador Linus
Tolvard concluiu a primeira versio do que veio a ser o sistema operacional — denominado Linux —
que desde entio passa diariamente por inumeras reformulagdes através da contribuicdo de
programadores e desenvolvedores de varias partes do mundo. Estas contribui¢oes e reformulagdes
sao realizadas principalmente por meio da internet, em coletivos virtuais e em sitios especificos.
Richard Stallman, um dos precursores do projeto GNU, fundou em 1984 a FREE SOFTWARE
FOUNDATION (FSF)* que aponta as quatro caracteristicas fundamentais que qualificam um

software como livre:

A liberdade de executar o programa, para qualquer propésito (liberdade
namero 0); A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapta-lo
para as suas necessidades (liberdade numero 1). Acesso ao cédigo-fonte é
um pré-requisito para esta liberdade; A liberdade de redistribuir copias de
modo que vocé possa ajudar ao seu proximo (liberdade numero 2); A
liberdade de aperfeicoar o programa, e liberar os seus aperfeicoamentos, de
modo que toda a comunidade se beneficie (liberdade nimero 3). Acesso ao

codigo-fonte é um pré-requisito para esta liberdade’.

Na medida em que os autores disponibilizam um programa, escolhem o grau de liberdade com que
modificacbes e redistribui¢cdes podem ser efetuadas. Estas praticas geralmente sio proibidas pela
legislagao internacional copyright, que impede alteracOes e copias sem a autorizacio dos autores.
Assim, as licengas do software livre utilizam a legislacao de copyright para impedir utilizagdo nao-
autorizada, mas definem explicitamente as condi¢Oes através das quais as cOpias, modificacoes e
redistribuicbes podem ser efetuadas, garantindo as liberdades de modificar e redistribuir o software

assim licenciado: esta versao ¢ denominada copy/effo.

* Uma organizagado sem fins lucrativos dedicada a eliminagao das restricdes de utilizagdo, estudo, copia,
modificacdo e redistribuicdo de programas de computador. A FSF também promove o desenvolvimento e
utilizacédo de software livre.

® Disponivel em <www.fsf.org>. Acesso em: 20 abr. 2009.

® Existem varios estilos de licengas para a distribuicdo de um software livre, elas se diferenciam pelo grau
de liberdade concedido ao usuario. Dentre as principais licengas, destaca-se a Licenca Publica Geral GNU
(ou GPL), que acompanha as distribuigdes do projeto GNU, incluindo o Linux, e varios outros programas.
Sua formulagao impede de fato que o software seja integrado a um software proprietario. Um estudo mais
detalhado pode ser observado em Hexsel (2002).



PRODUCAO COLABORATIVA NAS TIC

A partir da década de 1980 um movimento mundial vai se constituindo em torno das questdes que
envolvem o software livre. Este movimento é conhecido hoje como Movimento Software Livre,
expressao de autodenominacdo por seus integrantes, uma organizagao civil, ndo-governamental,
que se envolve na divulgacio do modelo de desenvolvimento em software livre, a0 mesmo tempo
em que atua em prol dos ideais de acesso ao conhecimento, compartilhamento da informacao e
producdao colaborativa, como fatores essenciais para o desenvolvimento da tecnologia e o

crescimento individual.

De acordo com Lima (et al, 2007, s/p), a cooperacdo e a colaboracio surgem como condicdo e
produto das formas atuais de produgdo econémica, “as formas colaborativas de producao parecem
conter em si um gigantesco potencial de organizagao de formas de vida, de trabalho e de linguagem
diferentes da modernidade industrial”. O modo de desenvolvimento informacional do capitalismo
provoca mudangas expressivas nas relacGes entre as tecnologias de informacao e comunica¢io com

as formas de organizacao social e de produgao economica.

Neste sentido, Gorz (2005) apresenta que todo trabalho na atual economia, tanto na produgao
industrial quanto no setor de servigos, contém um elemento de saber de importancia crescente. As
tecnologias de informacdao e comunicagao acabam por re-valorizar formas de saber provindas do
cotidiano, isto é, que constituem a cultura do cotidiano, quais sejam: o saber da experiéncia; o
discernimento; a capacidade de cooperagdo, auto-organizagdo e comunicagdo. Assim, o autor
afirma que o modo de uso do saber realizado pelos empregados niao pode ser ditado nem
predeterminado, sendo que toda producdo se assemelha a uma prestagao de servicos. Contudo, os
fatores que determinam a criagao de valor ndo sio mais o tempo de trabalho, mas o componente

comportamental e a motivagao.

Portanto, as TIC potencializam as novas relagoes sociais e de producao. Podemos entio observar
que o desenvolvimento de software livre é realizado numa dinamica particular de producao, que
comporta regras especificas em relacio aos meios de comunicagio. Gorz (2005) se refere ao
desenvolvimento de software livre apontando que a maior criatividade humana possivel é obtida
quando pode desenvolver seu saber e sua capacidade de modo livre e cooperativo, isentos da

obrigacdo de tirar proveito e de disputa com a concorréncia. Deste modo, o saber aparece como
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atividade social que constrdi relagdes comunicativas, ¢ nao mais como um saber objetivado

composto de conhecimentos e informagoes.

De fato, os programas de computador sio ao mesmo tempo meios de
criagao de redes e meios de transmissdo, de comunicacao, de partilha, de
troca e de produc¢ao. O poder de comando do capital nao é mais, de agora
em diante, inscrito na e garantido pela materialidade e propriedade privada
de um dos principais meios de producdo e de troca. O programa de
computador nio somente se presta a apropriacao coletiva, a partilha e a
disponibilidade gratuita para todos, mas ele quase as reivindica, pois que
assim sua eficacia e sua utilidade se encontram aumentadas. A comunidade
virtual, virtualmente universal, dos usuarios-produtores de programas de
computador e de redes livres, instaura relacbes sociais que esbogam uma

negacao pratica das relagdes sociais capitalistas. (GORZ, 2005, p. 60)

Niao obstante, as poténcias economicas agem (ou mesmo reagem) frente a nova configuraciao das
relagoes de producdo, onde o conhecimento se identifica com a producdo. Sobre esta questio,
Hardt e Negri (apud LIMA, et al, 2007), afirmam que nio ¢é de se surpreender que as poténcias
economicas apliquem suas marcas de propriedade as manifestagdes do conhecimento, assim como
submetam a produg¢do do conhecimento e da informacao as regras de maximiza¢do e acumulacao
privada das riquezas. Deste modo os autores afirmam que estamos diante de uma situagdo
economica, na qual a riqueza esta sendo apropriada a partir de patentes e copyright, uma vez que tais
agoes podem restringir a partilha e o livre uso de informagdes que sio necessarias tanto para o
desenvolvimento econdémico e para a inovagao cientifica e tecnologica quanto para a diversidade

cultural. Sobre as licengas utilizadas pelo software livre é importante destacar:

No contexto colaborativo, a propriedade intelectual de quaisquer dos
produtos “intermediarios” impede a continuidade do processo criador, e
nao apenas a sua apropriacao universal por usuarios. As licencas criativas
de uso, copia e disseminacao de informagao correspondem a demarcagao
da autoria (direito moral), mas nao reproduzem a forma de “caixa preta”
das mercadorias capitalistas. As licen¢as criativas convidam a participagao
no processo, ¢ nao a mera escolha entre produtos no “mercado” de

informacdes e de bens culturais (LIMA, et al, 2007, s/p).
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O SOFTWARE LIVRE NO BRASIL

Desde os dltimos anos ha um crescimento significativo de desenvolvimento em software livre nas
empresas de softwares, assim como outros setores da sociedade estdo migrando seus sistemas para
este tipo (GUESSER, 2006). No entanto, sio nos coletivos da internet que verificamos a
abrangéncia de desenvolvedores e usudrios de software livre. Os coletivos relacionados ao software
livre sdo caracterizados pela colaboracio em rede de desenvolvedores, cujo modelo de
desenvolvimento se difere significativamente das praticas estabelecidas pelo desenvolvimento de

software proprietario, constituindo uma enorme comunidade.

De acordo com a SOFTEX" (2005), o perfil dos atores envolvidos com o software livre foi se
modificando ao longo dos anos em todo o cenario mundial®. Se no inicio os utilizadores do
software livre eram, de uma maneira geral, os hackers, ou desenvolvedores instigados na descoberta
do codigo-fonte, hoje sdo os mais diferentes desenvolvedores individuais, empresas e usuarios que

fazem uso deste tipo de tecnologia®.

No caso do Brasil, observamos que o movimento pelo software livre é expressivo, presente em
varios estados do pais'’. De acordo com Guesser (2006), o movimento brasileiro pelo software
livre é difuso e nao possui uma hierarquia fixa, mas os integrantes estio ligados por uma proposta
unificadora: desenvolvimento, difusao e promoc¢io da tecnologia do software livre. Segundo a

SOFTEX (2005), as motivagdes pelo envolvimento com o software livre, entre desenvolvedores e

! Associagao para Promocao da Exceléncia do Software Brasileiro.

® Esta pesquisa foi a primeira (e talvez a unica até o momento) que permitiu tracar um perfil dos
desenvolvedores e usuarios brasileiros, bem como conseguiu situar o Brasil diante do contexto global do
software livre.

° Conforme as categorias analiticas levantadas pela SOFTEX (2005), podemos observar dois grupos
principais de atores envolvidos com o software livre. O primeiro diz respeito aos desenvolvedores, que sao
os desenvolvedores individuais (técnicos programadores, administradores de rede, engenheiros de
software, analistas de sistemas, que podem ou nao serem funcionarios de empresas que utilizam software
livre) e as empresas desenvolvedoras (as que atuam com software livre em atividades de desenvolvimento,
administragao, suporte, treinamento e capacitagdo). O segundo esta relacionado aos usuarios, que sao os
usuarios individuais (desde os usuarios finais que trabalham em empresas e instituicdes até os usuarios
domeésticos) e os usuarios corporativos (as empresas e instituicbes usuarias). Contudo, existem outros
atores que constituem um movimento pela promocao deste modelo de desenvolvimento, como educadores,
artistas, estudantes, ONG'’s, governos, etc.

1% Dentre os coletivos podemos destacar: Projeto Software Livre Brasil (PSL-Brasil), a Associagao Software
Livre.org (ASL), o BR-Linux, o Viva o Linux (VOL). Muitas vezes os coletivos brasileiros promovem
encontros presenciais onde existe a possibilidade de debate em torno do software livre em grande alcance,
como o caso do Férum Internacional Software Livre (FISL).
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usuarios do Brasil, englobam quatro dimensdes: técnica, econdmica, capacitagao e ideoldgica. Nao
hi um padrio de motivagées que possa representar todos os atores envolvidos, pois sio
heterogéneos e oscilam entre razoes de ordem técnica, economico-financeira, capacitagio e

ideolégicall.

O Movimento Software Livre tem grande influéncia nos processos decisorios no Brasil, principalmente
devido as repercussdoes do seu projeto no ambito estatal a partir da formulacdo de politicas
especificas no campo das TIC. Em 2003 o software livre adquiriu destaque na movimentagao
politica do pafs com a posse do Governo Lula. O entio presidente instituiu 8 Comités Técnicos, no
ambito do Comité Executivo do Governo Eletronico!?, com o objetivo de “coordenar e articular o
planejamento e a implementacdo de software livre, inclusdo digital e integracdo de sistemas, dentre

outras questoes relacionadas”!3.

O governo criou o Instituto Nacional de Tecnologia da Informag¢ao (ITI)!'* — autarquia vinculada a
Casa Civil da Presidéncia da Republica — que integra o Comité Executivo de Governo Eletronico,

onde coordena o Comité Técnico I- Implementacao do Software Livre:

[...] Compete ainda ao ITI estimular e articular projetos de pesquisa
cientifica e de desenvolvimento tecnolégico voltados a ampliagio da
cidadania digital. Neste vetor, o I'TI tem como sua principal linha de a¢ao a
popularizagao da certificacao digital e a inclusio digital, atuando sobre
questdes como sistemas criptograficos, software livre, hardware
compativeis com padrdes abertos e universais, convergéncia digital de

midias, entre outras. !

Dentro das a¢bes governamentais, talvez o software livre ganhe mais destaque nos projetos de
inclusao digital. Uma das diretrizes deste comité ¢é a utilizacdo preferencial de software livre. E

possivel perceber dentre as publica¢des dos coletivos relacionados ao software livre, bem como nos

" Segundo a SOFTEX (2005), de um modo geral, os desenvolvedores apontam razdes de natureza técnica
e ideoldgica como seus principais motores, mas também apresentam de maneira significativa razbes de
capacitacdo. Ja entre os usuarios, as motivagdes de capacitacdo, econémicas e ideolégicas encontram-se
mais ou menos misturadas.

"2 Decreto de 29/10/2003. Disponivel em: <www.governoeletronico.gov.br>. Acesso em 26 abr. 2009.

'* Disponivel em <www.iti.gov.br>. Acesso em 26. abr. 2009.

¥ Decreto de 01/01/2003. Disponivel em <www.mct.gov.br>. Acesso em: 26 abr. 2009.

1 Disponivel em <www.iti.gov.br>. Acesso em: 26 abr. 2009.
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materiais divulgados nos meios de comunicagao de massa, que os autores fazem uma forte relagao

entre software livre e inclusao digitall®.

Contudo, o atual governo estabeleceu politicas de incentivo ao uso de software livre no ambito
estatal, o que acaba por incentivar o proprio modelo de desenvolvimento de software e possibilita

que o debate em torno desta questdao adquira maior visibilidade perante a sociedade civil.

CONSIDERACOES FINAIS

Conforme aponta Lévy (2003), analisar os fenomenos tecnolégicos significa partir de uma
perspectiva que engloba a parte material e artificial dos fenémenos humanos, ou ainda, a tecnologia
como produto de uma sociedade e de uma cultura. Deste modo, as técnicas carregam consigo
projetos, esquemas imaginarios, implicagdes sociais e culturais muito variados. Sua presenca e a
maneira de utilizagdo em lugar e época determinados estabelecem relagbes de forca sempre
diferente entre os seres humanos. Nao ha como falar dos efeitos socio-culturais ou do sentido da
técnica em geral, pois nao existe um sentido tnico da técnica. A técnica é produzida dentro de uma
cultura, sendo que uma sociedade encontra-se condicionada por suas técnicas, ¢ ndo determinada.
Uma determinada técnica é condicionante ou restritiva, abre ou fecha as possibilidades, e,
principalmente, nao ¢ neutra uma vez que depende do contexto em que estd inserida, dos usos e

pontos de vista.

Neste sentido, também existe uma ambivaléncia e uma multiplicidade de significagdes e de projetos
que envolvem as TIC. O desenvolvimento das TIC ¢é alimentado pelos Estados em busca de
poténcia e pela supremacia militar, ¢ uma das grandes questoes de competicao econémica mundial
entre as empresas de softwares e dos conjuntos geopoliticos, mas, além disso, corresponde aos
anseios de desenvolvedores e usuarios que buscam aumentar a autonomia dos individuos e

expandir suas capacidades cognitivas.

'® Conforme aponta o ex-presidente do ITl, Sérgio Amadeu da Silveira: “A idéia é vincular a inclusao digital a
possibilidade de escolha do usuario e a realizagao do debate sobre os softwares proprietarios. Os planos de
inclusao digital ndo podem ser programas de adesao compulséria a softwares proprietarios. O poder publico
e as entidades tém a obrigagao de informar o que € o software livre e assegurar a liberdade de escolha as
pessoas. Do contrario, a inclusdo digital servira como um fator a mais para a formagdo de usuarios
aprisionados a um grupo empresarial global, treinados com recursos publicos” (SILVEIRA, 2001, p. 39,
Grifos do autor).



De um lado podemos perceber que, em principio, o Mowvimento Software Livre levanta um
questionamento acerca da producdo e comercializacdo da tecnologia, visto que apresenta uma
forma alternativa a historicamente estabelecida de condi¢des de producio de softwares. Isto nos
leva a delimitar um campo de relacbes muito especifico, qual seja, dos atores envolvidos com o
desenvolvimento de tecnologia, ou mesmo de softwares, cujo conflito se situa no ambito das TIC.
Neste sentido, poderiamos dizer que o Movimento Software Livre acaba por constituir uma espécie de

movimento tecnolégico, cujas implicagoes se restringem a um campo determinado da sociedade.

Entretanto, de outro lado, o Movimento Software Livre nos remete as questoes de ordem politica,
economica e cultural, na medida em que agrega uma multiplicidade de problematicas que colocam
em debate questdes como: o acesso e o compartilhamento do conhecimento e da informagao;
novas configurag¢oes nas relagoes de producao e consumo; construcao coletiva do desenvolvimento
tecnoldgico; outra logica de mercado; crescimento individual. Ademais, neste movimento se
inserem atuantes e simpatizantes das mais diversas esferas da sociedade, o que nos leva a indagar
acerca da abrangéncia dos ideais e valores, e, principalmente, da atuacao do Mowvimento Software Livre

para além das TIC.

Portanto, uma vez que a tecnologia é produzida socialmente e dotada de sentidos, reconhecemos
no Movimento Software Livre juntamente com as questoes que este coloca em debate, uma dinamica
que transcende o ambito tecnolégico e revela implicacdes sécio-culturais mais amplas. E um
movimento que se coloca no enfrentamento da propriedade privada e, principalmente, reafirma que

a técnica nao é neutra.

-10 -



Referéncias bibliograficas

o BARAN, Fabiane C. O Movimento Software Livre: o bazar das tecnologias da informagdo. 2006. Trabalho de
Conclusdo de Curso. (Graduagdo em Ciéncias Sociais) — Universidade Federal do Parana. Orientador: Ana
Luisa Fayet Sallas.

o CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sao Paulo: Paz e Terra, 2001.

o GORZ, André. O imaterial: conhecimento, valor e capital. Sao Paulo: Annablume, 2005.

o GUESSER, Adalto H. Software Livre & controvérsias tecnocientificas. Curitiba: Jurua, 2006.

o HABERMAS, Jiirgen. “Técnica e ciéncia enquanto ‘Ideologia”. In: Os Pensadores. Sao Paulo: Abril Cultural,

1980.

o HEXSEL, Roberto A. Propostas de ac¢bes de governo para incentivar o uso de Software Livre. Curitiba:

Departamento de Informatica da UFPR, 2002.

o LEVY, Pierre. Cibercultura. Sao Paulo: Editora 34, 2003.

o LIMA, Clévis R. M.; SANTINI, Rose M.; LISBOA, Armando M. “Trabalho imaterial, producédo colaborativa e
economia da dadiva na sociedade da informacao”. In: VIll Encontro Nacional de Pesquisa em Ciéncia da

Informacgéo 2007. Salvador: Anais do VIIl ENANCIB, 2007.

o  SILVEIRA, Sérgio A. Excluséo digital: a miséria na era da informagdo. Sao Paulo: Editora Fundacdo Perseu

Abramo, 2001.

o SILVEIRA, Sérgio A. Software Livre: a luta pela liberdade do conhecimento. Sdo Paulo: Editora Fundacao

Perseu Abramo, (Colegao Brasil Urgente) 2004.

o SOFTEX. Impacto do Software Livre e de Cédigo aberto na Industria de Software do Brasil. Campinas: Softex,

2005.

o ENDEREGOS ELETRONICOS

o Associacao para Promocao da Exceléncia do Software Brasileiro (SOFTEX)

o  www.softex.br

-11 -


http://www.softex.br/�

Associacdo SoftwareLivre.org (ASL)

associacao.softwarelivre.org

BR-Linux

www.br-linux.org

Férum Internacional Software Livre (FISL)

fisl.softwarelivre.org

Free Software Foundation (FSF)

www.fsf.org

Instituto Nacional de Tecnologia da Informacéo (ITl)

www.iti.gov.br

Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT)

www.mct.gov.br

Portal de Governo Eletronico do Brasil

www.governoeletronico.gov.br

Portal do Comité Técnico de Implementagao de Software Livre no Governo Federal

www.softwarelivre.gov.br

Projeto Software Livre Brasil (PSL-Brasil)

www.softwarelivre.org

Viva o Linux

www.vivaolinux.com.br

-12 -


http://www.associacao.softwarelivre.org/�
http://www.br-linux.org/�
http://www.fisl.softwarelivre.org/�
http://www.fsf.org/�
http://www.iti.gov.br/�
http://www.mct.gov.br/�
http://www.governoeletronico.gov.br/�
http://www.softwarelivre.gov.br/�
http://www.softwarelivre.org/�
http://www.vivaolinux.com.br/�

