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Resumen

La busqueda de conocimiento de la arquitecturaomalirque llevan a cabo disciplinas
afines al campo de la ciencia cognitiva, trae gpdas implicancias sociopoliticas debido a
su impacto en la vida cotidiana. Dicha busqueddlean practicas de intervencion e
investigaciones que buscan generar intervenci@messlacion a la modulacion de estados
mentales en todos los &mbitos de la vida cotidiana.

La amplia difusién que dichas investigaciones hdquaido a través de los medios de
comunicacion permite afirmar que en el Udltimo tiemasistimos a un proceso de
“biologizacion de la vida cotidiana”, a partir deihclusion de saberes elaborados desde la
produccién y accién biomédica, en representacignpgacticas cotidianas de la vida de
distintos conjuntos sociales. Este proceso, efites guestiones genera un amplio espectro
de informacion, de categorias y conocimientos @saup a formar parte del saber popular y
deben ser, por lo tanto, analizados por las @srsnciales y humanas.

En este sentido se buscara introducir la teorieopoltbgica para analizar los supuestos
sobre la subjetividad presentes en distintas imgasbnes que la ciencia cognitiva
contemporanea argentina realiza alrededor de dei@ilas teméticas socioculturales,

utilizando los aportes del trabajo de campo llevadabo en distintos laboratorios.

PALABRAS CLAVE: Ciencia Cognitiva - Neurociencia- Antropologia- 8egtos -
Subjetividad.



Introduccién

En el campo de la ciencia cognitiva confluyen diss disciplinas, entre las que en la
actualidad se encuentran principalmente la neumnoigey la psicologia, preocupadas por
entender empiricamente la naturaleza del pensamignél comportamiento humano
(Gardner, 1987). La busqueda de conocimiento @edaitectura neuronal, trae aparejadas
implicancias sociopoliticas, debido a su impactolarvida cotidiana. Dicha busqueda
conlleva practicas de intervencion e investigacomge buscan generar intervenciones, en
relaciéon a la modulacion de estados mentales (desdasiedad o la depresion hasta la
esquizofrenia) en todos los ambitos de la vidad@ia (Rose y Abi Rached, 2013).

Estas disciplinas, han logrado avances en los @dtiafios mediante la incorporacion de
intereses teodricos renovados y herramientas tegical§) alcanzando la investigacion de
probleméticas socioculturales que atafien al canmaptinar propio de la antropologia.
Debido a que esta ultima no se comprometio commlpo de investigacion existente entre
la psicologia y la neurociencia, dichos avancepredujeron sin los aportes de la teoria
antropoldgica (Brown y Seligman, 2009). Y si biam la Ultima década se observa un
renovado interés por abordar tematicas relacionddade una perspectiva etnografica -
como por ejemplo el estudio de las emociones (Ba?@ll), la empatia (Hollan, 2008),
las psicosis (Anne y Mayers, 2012) y los denomisadeuro-reduccionismos (Martin,
2000; Rees, 2010), los abordajes son esporadieoqresentan de manera aislada y
provienen principalmente de otros paises.

En este marco, los interrogantes que recorrentiegiajo surgieron del interés de entablar
un dialogo con aquellos abordajes de la neurocemee estaban ampliando su campo de
investigacion hacia cuestiones socioculturalesiestas que la antropologia ha desarrollado
produccién de conocimiento y sobre los cuales puesidizar numerosos aportes.
Investigaciones que vinculan la ética y la morah eonas cerebrales, comportamientos
sociales (como el prejuicio hacia minorias étnicasjtendidos en términos de
neurotransmisores quimicos,dauroeducacionel neuromarketing se presentan a diario
en los principales medios de comunicacién y difugié conocimiento.

Este trabajo, por lo tanto, busca indagar en pressips socio-culturales que recorren

teorias de la neurociencia actual argentina. &&rase parte de la base de comprender que



quienes se ocupan de estudiar el sistema nervasgoat, no son observadores imparciales,
como muchos de ellos consideran: tanto los temasgtudian como la manera en que lo
llevan a cabo, reflejan sus teorias implicitascaeéel lenguaje, la cultura, la influencia del
contexto social y econémico, la percepcion, la a@gn, la ética, la emocion y sobre la
forma en que se llevan a cabo estos procesos.

En relacion con lo anterior, es un objetivo de esteestigacion alertar acerca de las
consecuencias ético-politicas que pueden acaasaxplicaciones neuroreduccionistas de
la mente cuando son aplicadas a problematicas-sattiorales, considerando el tipo de
subjetividad que estarian sosteniendo. En estelegnbnsiderando que estas producciones
cientificas del area de la neurociencia son olgetalivulgacion general, deben analizarse
las consecuencias sociales y politicas que puede k& construccion de una subjetividad

sostenida desde estas teorias.

Para desarrollar la argumentacion, me centrarél ¢ératgajo de campo y las entrevistas
realizadas en el afio 2013, en un laboratorio situeadla Ciudad Autbnoma de Buenos
Aires y tomaré como ejemplo una investigacion dliesa desarrolla dentro del campo de
neurociencia y educacion. Se decidi0 mantener ehiarato de la institucion y de los

investigadores por respeto a los mismos y al toadpag alli desarrollan.
“Dadme un laboratorio y levantaré el mundo™

El laboratorio seleccionado para el presente asalgefine el area d@&leurociencia
Educacionalde la siguiente manera:

Aprender algo de la manera correcta involucra camsby
reconexiones a nivel neuronal, entre otros procesogavés de la vida, pero en especial
durante la infancia, el cerebro se encuentra camb@continuamente por su interaccion
con el ambiente (plasticidad). La educacién es pade esencial en éste proceso. En este
sentido, los cambios corticales que ocurren durggie tiempo de desarrollo puede ser
relacionados con los cambios cognitivos, apareciea oportunidad de relacionar;
mente, cerebro y educacion.

' En Latour y Woolgar, 1995.



Una nueva disciplina que estudia dichos temasteexissde hace
poco; neuroeducacion, la cual combina neurocienciognitiva y estudios
comportamentales para investigar el desarrollo des Irepresentaciones mentales.
Posibilitando de asi, el uso de conocimientos piistentes en neurociencia para mejorar
diferentes técnicas de ensefianza y aprendizajéusimcdurante los ultimos diez afios,
algunos neurocientificos ha comenzado a diseflamplementar tareas dirigidas a

promover y optimizar el desarrollo cognitivo.

El trabajo de algunos investigadores del laborateei enmarca en esta nueva corriente de
la neurociencia que busca articularse con los poxde ensefianza-aprendizaje en ambitos
educativos formales, particularmente de nivel aligi primario. Debe destacarse que la
busqueda de la aplicacion de conocimientos tierse osigenes en los laboratorios de
neurociencia y desde alli se dirige hacia el &mdaitocativo y no a la inversa. Es decir, no
hay al menos inicialmente una demanda del ambitcagivo hacia la neurociencia por la
resolucion de determinadas probleméticas propiata descolaridad, sino un interés de
dicha ciencia por lograr una aplicacion que ayuduegorar el desempefio cognitivo en
ambitos formales.

En este sentido, su trabajo se desarrolla en elavde undEscuela Latinoamericana de
Educacion, Ciencias Cognitivas y Neurocienc{@l nombre original ed_atin American
School for Educational, Cognitive and Neural Scesic LASchod)) que retne a diversos
investigadores en la busqueda y aplicacion defates que conecten a la ciencia con la
educacién, creando puentes entre las distintagpliis mencionadas. Los distintos
investigadores que forman parte de la LASchoolsgmtan intereses en comdn, que los
distinguen. Recientemente en una revista de mditines cientificas llamaddind,
Brain and Education” (“Mente, cerebro y educacion”) salié un articuitulado
“Educating to Build Bridges” (“‘Educando para construir puentes”’) en donde los
investigadores del laboratorio seleccionado paraprelsente analisis, presentan las
principales lineas de trabajo de esta escuelae Efiais se destacan particularmente dos

intimamente relacionadas:

% http://2013.laschool4education.com/




- Por un lado se plantea la cuestion de que dembiaese la idea de lo que significa el
juego en la escuela. Debido a que en las aulakse de observa que diversas actividades
les resultan atractivas a algunos chicos y a atoose propone el juego como alternativa
pedagogica que combina la instruccion del doceoreet juego libre del nifio. El nifio se
convierte entonces en actor y creador mas que esieampre receptor de conocimiento,
dado que su aprendizaje se desarrolla durant®etgo creativo del juego.

- Por otro lado y en relacion a lo anterior, sespnéan determinados juegos de
computadora como herramientas educatiVv&iando se educa, se asume un modelo
acerca de cédmo aprende un chico. Pero, a vecesdlgacion no tiene en cuenta de qué
manera aprende el cerebro, es decir, cuéles fordeaaprendizaje son mas naturakpse
otras.”, observa el director del laboratorio en una notéerge del diario “La Nacion”.
Debido a que los juegos son una manera entreteeidgrender cosas, una investigadora
del laboratorio, junto con un grupo de colegas roreain set de juegos llamadd.J.”
disefiado para promover el desarrollo de algunasdnes ejecutivas como la planificacion
y la memoria de trabajo, en nifios de edad esdélagumento central es que ante la falta
de interés o autoconfianza, determinados juegodgmuayudar a promover cambios en la
plasticidad neuronal (es decir, la capacidad detlre de modificar sus conexiones

neuronales) a partir de lo ludico.

La mente se vuelve objeto de investigacion e intemcion

“J.J.” en palabras de la investigadora a cargo de pmy®est un software de estimulacion
cognitiva, pero a su vez es mucho mas que.eBoi’ entrevistas, sostiene que el mismo es
un programa de computadora disefiado para promaweilizacion del juego en la escuela,
como mecanismo de estimulacion de ciertas capaesdgde son consideradas cruciales
para el aprendizaje y segun la investigadpasa la vida Es interesante comenzar a partir
de esta idea, un andlisis deconstructivo de lx#dgilos supuestos que recorren por detras
a“J.J.”.

En primer lugar, el punto de partida para el disgééian juego en particular, que busca la
estimulacion de determinados aspectos de la cdgnigino de otros, es la idea de que

existen “ladrillos basicos de la cognicién”, estiplica decir quéLa mente es algo que se



construye y algunos ladrillos van primerd’a investigadora en una entrevista, utiliza una
metéafora para explicarme el por qué de esta diétinque condensa ademas su idea acerca
de la mente!(...) definitivamente si vos querés armar un bueifi@d necesitas que los
cimientos se estén bien, después armas el edifi®cse te cante, armas un igld, armas un
castillo, necesitas que los cimientos estén biemayyladrillos muy basicos que realmente
son el fundamento para todo lo que viene después.a weces uso la analogia, si vos
guerés levantar una pared definitivamente tenéspgumer primero la fila de ladrillos que
va mas abajo, para poder poner la segunda y padepponer la tercera...(...)".

A partir de esta idea entonces, lo que busca estdesuegos segun la investigadora, es la
estimulacion sinérgica de distintas areas de laic@m con el objetivo de mejorar ciertas
capacidades y que el nifio tenga entoriteg mejor preparada su mente para lo que sea
gue quiera en su vida.’Ahora bien, aquellos aspectos considerados bagiaos la
construccion del “edificio” cognitivo, que son abados por estos juegos son: la
planificacion, el control inhibitorio, la memoriee drabajo y la categorizacion, que se
ejercitan a partir de juegos relacionados prinanggite con problemas de aritmétifder
figura N°1).

Particularmente en el desarrollo de la entrevipero también en las publicaciones
cientificas, la investigadora reitera la idea de el objetivo de la investigacion es,
mediante la intervencion sobre los sujetos a pdetila estimulacion individual, mejorar la
calidad de vida e igualar las condiciones entrelgodmnes de diversos niveles
socioecondémicos. En este sentido, la puesta erhmdesla investigacion para testear si los
juegos realmente cumplian con su objetivo y demgagera lo hacian, se realizé con nifios
de tercer grado, en dos escuelas primarias pubtieas Ciudad Autbnoma de Buenos
Aires a la que acude poblacion de la Villa 31.

Hay por lo tanto dos aspectos intimamente reladiosiala estimulacion de los
considerados “ladrillos basicos de la cognicion’egel lograr una igualdad en las
condiciones cognitivas, en la calidad de vida, lenivel del éxito logrado a largo plazo.
“(...) como les valla a los pibes en la vida, eddasentido, cuan felices sean, medidos con
éxito comercial del sistema 0 no, como quieras rfeediara ser libre tenés que tener una
mente mas o menos funcional y necesitas para esoldemedianamente bien armada”.

Lo interesante en este punto, no es sélo el amdlisi la concepcion de como debe



construirse la mente en funcion de la seleccida gstimulacion de determinados aspectos
de la cognicion por sobre otros, sino el énfasis@no eso puede llevar a la igualdad de
posibilidades entre sujetos de diversas poblacisnemecondmicas o al éxito, tanto en el
paso por la vida escolar, como en la posteridadadgida del sujeto. Incluso los
investigadores de “J.J” sostienen que la utilizade dichos juegos, ademas de estimular
los ladrillos basicos, contribuye a mejorar la itbdidad cognitiva, el control del
comportamiento, la autoregulacion y el sostenitoiede la atencion, aspectos que
considera imprescindibles para la vida en sociedad.

Figura N°1: Ladrillos basicos de la cognicion segun la investigacion seleccionada.

La habilidad de Planificacion permite al sujeto organizar sus
actividades en una secuencia temporal en funcion de objetivos
formulados. La planificacion implica plantear objetivos, realizar
ensayos mentales, aplicar estrategias y evaluar los resultados de las
Y acciones. El déficit de esta funcion se expresa en conductas
Planificacion o i i L
erraticas, impulsivas, desorganizadas y carentes de propositos.

Se ha postulado una teoria sobre la corteza prefrontal en la cual se
consideraba a esta region anatomica como el sustrato
neurofuncional de la estructuracion temporal del comportamiento.

La Inhibicion de Respuestas consiste en la capacidad de inhibir o
controlar las respuestas automaticas o impulsivas para dar lugar a
respuestas mediatizadas por la atencion y el razonamiento. La
Control inhibitorio inhibicion de las interferencias puede ser a nivel motor, conductual o
atencional. Cuando el déficit en la inhibicion es conductual se
expresa mediante actitudes impulsivas, si es a nivel atencional por la
distractibilidad y si es a nivel motor por |a hiperactividad.

La Memoria de Trabajo permite manipular, organizar y mantener

. i informacion verbal y no verbal, externa e interna, durante ciertos
Memoria de trabajo L. .
lapsos temporales, con el propdsito de obtener resultados positivos

en la resolucion de tareas.

La palabra categoria, se refiere en general a un concepto que abarca

Categorizacién elementos o aspectos con caracteristicas comunes o que se
relacionan entre si. La categorizacion, por lo tanto, implica reunir
grupos de conceptos en categorias o subcategorias requiriendo un
mayor nivel de abstraccion.




Neuro-subejtividades

Como ha sostenido Menendez (2000), en las ultindgsadhs asistimos a un desarrollo
sostenido de investigaciones que hallan en lo giod) la causa basica del comportamiento
humano. Especialmente, desde que “ptoyecto genoma humano”desarrollo el
desciframiento del cddigo genético a mediados idel2900, el papel de la biologia para el
tratamiento y curacion de enfermedades, pero tampigra la intervencion sobre
comportamientos individuales y colectivos se vierfemente incrementado. Es por ello
gue las causas bioldgicas vuelven a ser utilizgiaa explicar la persistencia de la
pobreza, los comportamientos violentos -como emroglocido caso de la masacre de
Colorado, Estados Unidos en el que un joven disgarante el estreno de una pelicula de
Batman y en el que la prensa nacional e internatibablé de ciertas anormalidades
cerebrales como las posibles causdntgsel fracaso educativo. Pero ademas muchas de
estas explicaciones que se centran en algunosteskst cerebro, hacen que se atribuyan
disfunciones cerebrales a determinados problentales, poniendo especial énfasis en las
clases subalternas. En el caso de la investigagtatcionada para el presente trabajo, la
propuesta de utilizacion de “J.J.” esta especialendinigida a la estimulacion cognitiva de
las clases subalternd$ino puede pensar que en un nivel sociocultural m@® implica
esto que hablabamos antes de un nivel menor dawdation cognitiva... yo pienso esto si
guerés sobre todo para pibes que tienen mas riesge, tienen menores niveles
socioculturales. Me parece que un pibe con un ndegiocultural alto... y se la va a
arreglar... de una forma u otra se la va a arreglarla vida (...).”

Esta concepcién al poner el énfasis en la intefdanmediante la estimulacion cognitiva,
para soslayar diferencias en el desarrollo cognéivtre distintos niveles socioeconémicos,
deja toda la cuestion social-econémico- estructdedlsujeto de lado. Una estimulacion
temprana sobre aspectos cognitivos como Unico heuhayarantizaria ni determinaria

desde la perspectiva de las ciencias socialesquiparacion de las posibilidades debido a

3http://www.bbc.co.uk/mundo/noticias/2012/07/120730 cerebro psicopatas colorado holmes men.shtml.

Luego de la masacre de Colorado, en el afio 2012, la prensa comenzd a buscar los causantes en las
anormalidades cerebrales del joven que dispard. El énfasis no estuvo puesto ni en la venta libre de armas en
Estados Unidos, ni en los psicofdrmacos que el joven tomada. Simplemente la problematica se redujo a un
cerebro anormal y de esta forma la sociedad y el Estado quedaron libres de culpas.




gue las mismas dependen de muchos otros factoreml s econdmicamente
determinantes. La tradicion seguida por la etndgreducativa latinoamericana impulsada
por Rockwell (1987), concibe al sujeto como acteostructor y transformador del mundo
social, siempre inserto en una trama de relacibrgdricas. Las nociones de “agencia’ y
“apropiacion” permiten recuperar el sentido pogdolor y restrictivo de la cultura, y la
capacidad creativa de la agencia, en el contexter®on que producen las limitaciones
estructurales en las cuales los sujetos se enanenBertos y sus posibilidades y margenes
de accion (Cerletti y Gessaghi, 2012).

Resurge nuevamente a partir de propuestas coms @staenientes de la biologia, una
discusion que ha sido recurrente en épocas argerientre la interaccion de medio
ambiente y herencia, o entre la articulacion decudtural y lo biolégico. Segun la
investigadora a cargo de “J.J{...) definitivamente la mente es algo que se va
construyendo con el tiempo, nosotros salimos deal@a con un plan genético armado,
pero mismo adentro de la panza hay instancias amddies, somos una mezcla de la
informacion genética y del ambiente, el ambientéodo sentido, el ambiente es lo que nos
rodea, pero el ambiente también es cOmo nosottesaictuamos con ese ambiente que nos
rodea. Cada experiencia previa modifica todas |lgagegiencias siguientes y entonces en
ese contexto se va armando el cerebro con la nemgatro.” Para la investigadora, el
papel del ambiente es determinante. Incluso cuandentrevista le pregunto si dentro de
“ambiente” considera al entorno sociocultural, mfirque si, que todas las experiencias
sociales y culturales entran dentro el ambienfggréir del cual toda interaccion modifica
las conexiones neuronales existentes.

Respecto de la seleccion para estimulacion de rdetados ladrillos de la cognicion
considerados basicos para el desarrollo del nifel ¢xito de su vida en sociedad,
recientemente por el contrario, en algunos amigithgativos marginales se ha comenzado
a poner énfasis en la ensefianza del andlisis yuocg&o de probleméticas cotidianas de
caracter concreto que enfrentan los sujetos aodi&ste hecho no implica descartar la
estimulacion cognitiva en lo abstracto medianteg@ge aritméticos, de memoria o de
planificacion, como un aspecto positivo, sino araligué tipo de subjetividad se promueve
cuando el énfasis esta puesto en la estimulacidca (ke estos aspectos. Cuando la

investigadora me cuenta en entrevista que lostegmd de la aplicacion de “J.J.", se
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observan principalmente en el incremento de laSiczaliones escolares de lengua y
matematica y no del area de ciencias naturalesigles, surge la pregunta: ¢son “ladrillos
de la cognicion” lo que se esta estimulando o ciomeatos y practicas relacionadas con
determinados saberes curriculares (correspondieaiteea de lengua y matematica)
considerados socialmente mas significativos ques@tEsta pregunta excede los limites de
este trabajo y requiere de una investigacion muoids profunda, por lo que quedara
pendiente para futuras indagaciones. Sin embargopestante destacar que estos aspectos
analizados e incluso esta ultima pregunta abiden,cuenta del modelo que persiste a lo
largo del tiempo en las sociedades occidentales,hgun otorgado un predominio a las
ciencias exactas y naturales como modelo ideahdenalidad cientifica. Boaventura de
Sousa Santos (2009) ha estudiado la manera eredueido extendiendo con el tiempo un
modelo cientifico global que niega el caracteratganal a todas las formas que no se rijan
por sus principios epistemoldgicos y metodoldgicenfre las que se incluyen las
humanidades. Este modelo racional aspira principalen a la rigurosidad, la
cuantificacién, la busqueda de leyes y la reducd&ta complejidad, entre otros aspectos y
ha marcado el desarrollo de la ciencia moderna.

Como ha sido mencionado en pérrafos anteriorgsyrdgb central es analizar qué tipo de
subjetividad se promueve desde estas investigacigme ponen el foco en la intervencién
sobre el individuo, mediante la estimulacion dedgnicion del sujeto apartado del grupo.
Uno de los aspectos mas llamativos del proyeci3,“ds que los nifios eran retirados de las
aulas de a uno, para jugar de manera individualitaga al set de juegos. Si bien los nifios
estaban acompafiados de un adulto durante la actjvédl mismo tenia prohibido cualquier
tipo de ayuda, sugerencia o interaccion que pudesgar la definicion de una estrategia de
resolucion durante el juego. Incluso, las perspastifuturas buscan eliminar el factor
presencial, para logrdiuna especie de laboratorio gigantefjue funcione de manera
remota, sin la necesidad de la presencia del iigaektr, al cual retornen los datos
extraidos de las distintas partidas de jueffo..) es como un ciclo, donde tengo
informacion, genero herramientas que me permiter esa informacién para mejorar la
calidad de vida, pero también seguir obteniendwrimfcion, para poder tener mas
informacion y poder generar mas herramientakfi este sentido, los investigadores que

forman parte del proyecto “J.J.", estan trabajaedcel disefio de un “tutor” virtual, que
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dentro del juego pueda dar al chico algun tipo rientacion cuando se produzcan errores
reiterados, de manera que no sea necesaria laantédn de un tercero “real” y por lo
tanto, la actividad conserve cierto grado de “mgigad”. En palabras de la investigadora:
“Un objetivo a re largo plazo, es el dia de mafgpader tener una bateria de juegos
hecha de tal forma que yo se la pueda dar a unmecg decirle ‘mira, el primer dia de
clases hace que todos jueguen a esto; todos lassrieto, primer dia de clases, jugamos’.
Y después que esto le tire una lista de ‘buene, @sto esta todo bien con esto, apunta a
esto, apuntald esto, va a tener problemas con @gtoque tiene un porcentaje alto de
riesgo de tener problemas con tal y tal cosa’ (.s.plgo como super factible, o sea yo me
imagino esto que te estoy diciendo y pienso reaofe pueden hacer este tipo de cosas,
es algo concreto que se puede hacer en el auleyegpuede mejorda calidad de vida a
todos los pibes en el futuro.”

Tanto en las publicaciones cientificas, como edeslarrollo de la argumentacion que la
investigadora despliega en entrevista, se obseovaocen esta propuesta ludica de
estimulacion, el aprendizaje puede ser reducida eohstruccion de nuevas conexiones
neuronales, lo que implica poner un énfasis especiaos productos del cerebro, sin
contemplar la complejidad de los contextos socideesaprendizaje, que requieren de la
interaccion para la transmision de determinadosodarientos culturales. También se
desestima el enriquecimiento que genera el intdsmangrupal y la resolucion de
probleméaticas mediante la ayuda de pares, procasotambién genera estimulacion
cognitiva significativa y es determinante paraitiaven sociedad.

Emily Martin (2000) quien desarrolla un andlisibe el contexto cultural del surgimiento
de las teorias neuro-reduccionistas, afirma queetatevenir del sistema capitalista fue
necesario comenzar a pensar en individuos gobesiale se rigieran por las nuevas
leyes del mercado y las instituciones financieResde este punto, se puede analizar como
las teorias de la neurociencia han contribuidosamellar un nuevo tipo de subjetividad
centrada en el individuo, donde el énfasis estatpuen el éxito (o fracaso) personal y por
lo tanto todo comportamiento es explicado a pd#ilo individual y no del contexto social.
De este modo la propuesta de una intervenciéniohedV y no sobre el colectivo social,
como ha afirmado Menendez (2000), remite los éxdokas caidas a las diferencias

individuales, a las negligencias o deslizamientsgnales. Por ultimo, ademas este tipo
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de subjetividad contribuiria a eximir al Estado yaasociedad de cualquier tipo de
responsabilidad sobre las acciones individuale®ryl@ tanto, las acciones de politicas
globales de intervencién, caen en detrimento eacii@ al auge de los tratamientos
individuales, los avances de la medicalizacion paralquier tipo de comportamiento
“desviado” (como el sindrome de atencion deficiemde depresion, y otros tantos) o
patologia (Smulski, 2013).

Conclusion

La idea de este andlisis no es quitarle valor alygmto “J.J.”, como una potencial
herramienta escolar de estimulacion en contextwershys, sino a través del dialogo con la
antropologia, interpretar el contexto de producdérconocimiento y la I6gica detras de la
construccién de un tipo particular de subjetividagdie pueda enriquecer futuros dialogos o
proyectos interdisciplinarios. En este sentido,haee visible la necesidad de generar
espacios de intercambio, para promover la disnugida integracion de los distintos
campos de conocimiento.

Respecto del andlisis desarrollado en parrafosriargs, resulta interesante retomar el
debate que existe alrededor de aquellos autoregagtiendo de la idea de “sujeto cerebral”
sostienen que con la neurobiologia emerge una ncaveepcion de persona, donde el
cerebro se vuelve el 6rgano indispensable parsidéeacia humana y para la definicién de
la identidad individual (Ortega y Vidal, 2011). Rarcontrario, otros autores argumentan
gue el cambio en la subjetividad no seria tan ahditebido a que no habria una verdadera
ruptura filosoéfica con el periodo de la ilustracién relacion a las concepciones del ser,
sino una continuacion de un cambio gradual hacia umdividualidad que sigue
construyéndose alrededor de las ciencias “psi’sy qancepciones (Rose y Abi Rached,
2013). En este sentido, la identidad personal nbaseia convertido con el avance de la
neurociencia en una identidad cerebral.

Este debate otorga herramientas para continuaizandb la produccién y circulacion de
conocimiento neurocientifico y sus implicanciag@tpoliticas en la configuracion de la
subjetividad contemporanea. A su vez resalta lasidad de continuar realizando trabajos

de campo que permitan otorgar evidencias a favaindeu otra postura.
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